RHINOCEROS 3D BASE
Основы 3D-моделирования и CAD
1. Общая информация о курсе
Название учебной программы:
Rhinoceros 3D BASE — основы 3D-моделирования и CAD
Группа учебной программы / Õppekavarühm:
Arvutikasutus
Организатор обучения:
GoldExpert OÜ
Регистрационный код: 12078177
Номер уведомления о хозяйственной деятельности в сфере дополнительного обучения: 262420
Место проведения:
Jewellery House
Suur-Paala 19, Tallinn
Форма обучения:
Очное обучение в небольшой группе
Размер группы:
2–4 участника
Продолжительность курса:
8 недель
Организация обучения:
2 занятия в неделю, всего 16 занятий
Язык обучения:
Язык обучения указывается отдельно для каждой учебной группы.

2. Объём обучения
Общий объём обучения составляет 60 академических часов контактного обучения.
Один академический час составляет 45 минут.
Объём обучения распределяется следующим образом:
· 12 академических часов аудиторного обучения — теория, объяснения и демонстрации преподавателя;
· 48 академических часов практического обучения — моделирование под руководством преподавателя и выполнение практических заданий в Rhinoceros 3D;
· самостоятельная работа не входит в обязательный объём учебной программы.
Для закрепления навыков участникам могут предлагаться дополнительные добровольные упражнения вне контактных занятий.

3. Целевая группа
Курс предназначен для:
· людей, которые хотят начать работать в Rhinoceros 3D;
· специалистов в сфере дизайна, творчества и технических направлений;
· людей, которые хотят дополнить свои профессиональные навыки в области 3D-моделирования;
· участников, интересующихся промышленным и предметным дизайном, мебелью, интерьером, архитектурой, ювелирным дизайном и дизайном аксессуаров;
· людей, связанных с 3D-печатью, прототипированием, CNC и цифровым производством.
Курс не привязан к одной конкретной профессии. Полученные навыки работы в Rhinoceros 3D могут применяться в различных областях дизайна и производства.

4. Требования для начала обучения
Предыдущий опыт работы в Rhinoceros 3D или других CAD-программах не требуется.
Участник должен иметь:
· базовые навыки работы с компьютером;
· доступ к компьютеру, подходящему для работы с Rhinoceros 3D;
· действующую лицензию Rhinoceros 3D, учебную лицензию или пробную версию на период обучения.
Перед началом курса при необходимости участнику предоставляются инструкции по установке программного обеспечения и подготовке рабочей среды.

5. Цель обучения
Цель курса — дать участнику практические базовые знания и навыки работы в Rhinoceros 3D для создания, редактирования и анализа точной 2D- и 3D-геометрии.
После прохождения курса участник умеет выбирать подходящий способ моделирования для поставленной задачи и подготавливать технически корректную 3D-модель для дальнейшего использования в дизайне, прототипировании, 3D-печати или цифровом производстве.

6. Результаты обучения
Участник, успешно завершивший курс:
1. самостоятельно использует основные инструменты Rhinoceros 3D, виды, слои, систему координат и инструменты точного позиционирования;
2. создаёт и редактирует точную 2D-геометрию, включая линии, дуги и NURBS-кривые;
3. создаёт NURBS-поверхности, polysurface-объекты и solid-геометрию, используя подходящие методы моделирования;
4. использует основные инструменты SubD-моделирования для создания более простых свободных и органических форм;
5. моделирует объект по заданным размерам, чертежу или визуальному референсу;
6. выбирает подходящий рабочий процесс для решения задачи моделирования и использует трансформации, массивы и повторяющиеся элементы;
7. проверяет геометрическое качество 3D-модели, выявляет распространённые ошибки и исправляет проблемную геометрию;
8. подготавливает 3D-модель к дальнейшему использованию и экспортирует её в подходящий для задачи формат файла.

7. Содержание обучения
Неделя 1 — Логика работы Rhinoceros 3D и точная 2D-геометрия
· интерфейс Rhinoceros 3D;
· viewport и навигация;
· единицы измерения и допуски;
· Layers;
· Object Snap;
· система координат и CPlane;
· Gumball;
· линии, дуги и NURBS-кривые;
· работа с контрольными точками;
· создание точной 2D-геометрии.
Неделя 2 — От 2D-геометрии к 3D-модели
· базовые объекты;
· Extrude;
· Revolve;
· Loft;
· Sweep;
· различие между поверхностями и solid-объектами;
· Boolean-операции;
· комбинирование объектов.
Неделя 3 — NURBS-поверхности
· принципы NURBS-моделирования;
· создание более сложных поверхностей;

